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                                     Пояснительная записка
	
     В условиях цифровой трансформации образования возрастает потребность в современных, наглядных, интерактивных средствах обучения. Одним из инновационных решений становится использование голографических технологий — 3D-визуализации, позволяющей представить детям сложные и абстрактные понятия в яркой и доступной форме.
    Интерактивная голография — это современная технология, позволяющая детям видеть объемные 3D-образы без использования очков или экранов. В условиях детского сада она становится мощным инструментом визуального обучения, пробуждая у дошкольников интерес, воображение и познавательную активность.
    Интерактивная голография — это передовая технология визуализации, позволяющая демонстрировать детям объемные 3D-образы в реальном пространстве без необходимости использования специальных очков. В условиях дошкольного образования она открывает новые горизонты в обучении, делая его наглядным, эмоционально насыщенным и захватывающим.
     Преимущества для дошкольников:
- Развитие наглядно-образного мышления;
- Укрепление сенсорных и коммуникативных навыков;
- Повышение интереса к обучающим темам (животные, природа, профессии, транспорт и др.);
- Активизация речевой и познавательной деятельности;
- Формирование устойчивого внимания и памяти через визуальные впечатления.
   Педагогические возможности:
- Интеграция голограмм в организованной  деятельности  по развитию речи, ознакомлению с окружающим миром, основы  математики, художественной литературы;
- Использование голограмм для сказкотерапии, мини-исследований, театрализованных постановок;
- Индивидуальный и подгрупповой подход с учетом интересов и возрастных особенностей детей.

   С помощью голограмм дети могут «увидеть» динозавров, планеты, животных, геометрические фигуры или даже сказочных персонажей, что делает обучение ярким, наглядным и запоминающимся. Такой подход развивает зрительное восприятие, речь, мышление, внимание и способствует более глубокому усвоению материала.   
    Внедрение голографии способствует переходу к цифровой образовательной среде, формирует у детей цифровую грамотность, развивает любознательность и творческое мышление. Это эффективный способ реализовать требования ГОСО и обеспечить качество дошкольного образования в условиях современных технологий.
    Основная идея инновационного проекта  «Волшебный мир голограмм: внедрение 3D-технологий в познавательное развитие дошкольников» заключается в создании современной образовательной среды в  детском саду, где обучение становится более наглядным, интересным и доступным за счёт использования голографических 3D-технологий.
    Проект направлен на развитие познавательной активности детей, расширение их кругозора, формирование начальных представлений об окружающем мире с использованием инновационных визуальных средств.    
    Голограммы помогают маленьким детям легче воспринимать абстрактные и сложные понятия, вовлекают в образовательный процесс через элементы удивления и игры, а также способствуют формированию устойчивого интереса к обучению.
   Ключевая идея: превратить обучение в захватывающее «путешествие», в котором дети могут видеть объекты в объёме, наблюдать процессы в действии и взаимодействовать с виртуальными моделями — тем самым обеспечивая глубокое и эмоционально окрашенное усвоение знаний.
   Интерактивная голография гармонично дополняет традиционные методы, позволяя педагогу сделать занятия более вовлекающими и эффективными, а сам образовательный процесс — современным и инновационным.
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«Волшебный мир голограмм: внедрение 3D-технологий в познавательное развитие дошкольников»  (проект)
Вид проекта:  Инновационный, информационно-образовательный, практико-ориентированный
Тип проекта:  Среднесрочный (месяц), групповой, интеграционный, познавательный
Участники проекта:  
- Воспитанники подготовительной группы  
- Педагоги  (воспитатели, музыкальный руководитель)  
- Родители (в качестве соучастников мероприятий)  
- Методист, администрация  ясли-сада
Основные формы организации образовательной деятельности в рамках проекта:  
-Интегрированные организационные деятельности с применением голограмм («Развитие коммуникативных навыков», «Развитие познавательных и интеллектуальных навыков», «Развитие творческих навыков, исследовательской деятельности детей»,«Формирование социально-эмоциональных навыков»)  
- Исследовательская и проектная деятельность с детьми  
- Игровые практикумы: «Живые голограммы», «Узнай через проекцию»  
- Просмотр и обсуждение 3D-голограмм в познавательных целях  
- Мастер-классы для педагогов и родителей по использованию голографической технологии  
- Выставки детских проектов и презентация результатов
Формы самостоятельной деятельности детей:  
1. Наблюдение и экспериментирование  
   - Рассматривание голограмм (животные, природные явления, транспорт,др.)  
   - Сравнение изображений с реальными предметами  
   - Формулирование собственных выводов на основе увиденного
2. Игровая деятельность  
   - Сюжетно-ролевые игры по мотивам голограмм  
   - Игры «Угадай по голограмме», «Что изменилось?»  
   - Использование голографических персонажей в театрализованных играх
3. Познавательные мини-исследования  
   - «Что внутри предмета?» — изучение строения объектов через 3D-голограммы  
   - Тематические задания с выбором голографических материалов
4. Творческая деятельность  
   - Рисование по впечатлениям от голограмм  
   - Создание простых «голограмм» из бумаги, пластика (с помощью воспитателя)  
   - Придумывание историй на основе просмотренных 3D-сцен
5. Коммуникативная деятельность  
   - Обсуждение увиденного с другими детьми  
   - Формулирование вопросов и гипотез  
   - Совместная подготовка рассказов, мини-презентаций
6. Цифровая активность (с сопровождением)  
   - Навигация по голографическим экспозициям (под контролем педагога)
   - Работа с интерактивными панелями, где используются голографические элементы
Формы взаимодействия педагога с родителями
1. Информационно-просветительская работа:
- Родительские собрания по теме внедрения голографии в детском саду.  
- Информационные стенды, буклеты «Что такое голограммы?»  
- Видеопрезентации о проектной деятельности детей.  
2. Совместные мероприятия:
- Мастер-классы с участием родителей: «Создаем простейшую голограмму
    вместе».  
- Открытые просмотры организационной деятельности с использованием        
   3D-голограмм.
- Творческие выставки и мини-фестивали голографических сюжетов.  
3. Индивидуальные консультации:
- Беседы о познавательных интересах ребенка и его участии в проекте.  
- Рекомендации по развитию познавательных способностей дома.  
4. Вовлечение родителей в проектную деятельность:
- Сбор голографического контента (видео, изображения) для показа детям.  
- Помощь в техническом оснащении (по возможности).  
5. Обратная связь:
- Анкетирование по впечатлениям от проекта.  
- Сбор отзывов и предложений по улучшению взаимодействия.  
- Фотоотчеты и мини-опросы в родительских чатах.

















Методы исследования 
1. Наблюдение  
– Систематическое наблюдение за деятельностью детей при взаимодействии с голографическими объектами.  
– Фиксация уровня интереса, активности, вовлеченности и эмоционального отклика.
2. Анкетирование  
– Анкетирование родителей и педагогов с целью выявления отношения к внедрению 3D-технологий.  
– Опрос детей в игровой форме для определения интересов и предпочтений.
3. Беседы  
– Индивидуальные и групповые беседы с детьми по итогам организованной деятельности с голограммами (что запомнилось, что понравилось).  
– Обсуждение с родителями и коллегами хода и эффективности проекта.
4. Диагностика познавательного развития  
– Проведение входной и итоговой диагностики уровня познавательных умений (восприятие, внимание, память, мышление).  
– Сравнительный анализ полученных результатов.

5. Анализ продуктов детской деятельности  
– Оценка рисунков, поделок, высказываний и действий детей, связанных с темой голографии.  
6. Педагогический эксперимент  
– Внедрение 3D-голограмм в образовательную среду и отслеживание изменений в познавательной активности детей.
Данный проект предполагает интеграцию всех направлений Типовой учебной программы (развитие коммуникативных навыков, развитие познавательных и интеллектуальных навыков, развитие творческих навыков и исследовательской деятельности детей, формирование социально-эмоциональных навыков).

Система управления реализацией проекта 
  Система управления проектом построена на принципах командной работы, поэтапной реализации, координации действий и постоянного мониторинга.
За реализацию проекта отвечал методист ясли-сада, координирующий работу педагога.
Регулярно проводились рабочие встречи и обсуждения этапов внедрения.
Составлен план реализации проекта, определены формы организованной деятельности, мероприятия. 
Проект был обеспечен необходимыми техническими и методическими материалами: голографическое оборудование, инструкции, сценарии организованной деятельности.
Осуществлялся внутренний мониторинг: анализ промежуточных результатов, обратная связь от педагогов и родителей.
В результате реализована управляемая и эффективная система внедрения инноваций в образовательный процесс ясли-сада.
Ресурсное обеспечение проекта:
· Кадровые: родители, дети, педагоги.
· Информационные: Сценарии организованной деятельности с использованием голограмм, методические рекомендации по применению 3D-технологий в ясли-сад, пособия и карточки с визуальным сопровождением, конспекты, презентации, мультимедийные материалы.
· Материально-технические: Проектор или голографический дисплей (3D-фан, LED-вентилятор и т.п.),планшет или ноутбук для запуска голографического контента, программное обеспечение (приложения для создания 3D-голограмм: Holapex, HoloDisplay и др.), прозрачные пирамиды для проекции голограмм (DIY или фабричные), экран, колонки, USB-накопители.
· Программно-методические: методические пособия, Типовая программа, иллюстрации, дидактические игры, макеты, коллекции, презентации.
· Организационные ресурсы: График реализации проекта,платформа для обмена результатами (внутренний чат), информационная поддержка (стенды, родительские чаты, сайт  ясли-сада).
Риски  проекта:  
1. Технические риски:
- Возможные сбои в работе голографического оборудования и ПО;
- Недостаточный уровень технической подготовки педагогов.
2. Кадровые риски:
- Низкая мотивация педагогов к освоению новых технологий;
- Недостаток специалистов, владеющих методикой работы с голограммами;
3. Психолого-педагогические риски:
- Перегрузка детей визуальной информацией;
- Нарушение баланса между цифровыми и традиционными формами обучения;
- Индивидуальные особенности детей (зрение, восприятие) могут повлиять на вовлечённость.













Актуальность проекта  обусловлена необходимостью адаптации системы дошкольного образования к требованиям цифровой эпохи. Современные дети с раннего возраста сталкиваются с цифровыми технологиями, и задача педагогов — направить этот интерес в развивающее русло.
Голография, как одна из прогрессивных 3D-технологий, открывает новые возможности в обучении: она делает абстрактные понятия наглядными, оживляет учебный материал, способствует формированию целостного восприятия окружающего мира. Визуализация знаний с помощью голограмм усиливает мотивацию к обучению, развивает воображение, внимание, память, а также поддерживает интерес к познанию.
Новизна проекта заключается в интеграции голографических технологий в образовательную среду ясли-сада, что является редкой практикой. Такой подход обеспечивает мультисенсорное восприятие информации и помогает реализовать индивидуальный подход в обучении дошкольников. Проект отвечает задачам обновлённого содержания образования и национальной программы «Цифрлы Қазақстан».
Проблема проекта  заключается в недостаточном использовании инновационных и цифровых технологий в образовательной среде ясли-сада для развития познавательной активности детей.  
На сегодняшний день наблюдается дефицит эффективных визуальных и интерактивных инструментов, способных удерживать внимание дошкольников и способствовать более глубокому усвоению знаний. Традиционные методы обучения не всегда соответствуют интересам современных детей, привыкших к яркой, динамичной и цифровой информации.  
Отсутствие доступных и адаптированных решений на основе 3D-голографии в системе дошкольного образования ограничивает возможности педагогов в создании мотивирующей, развивающей и наглядной образовательной среды.  
Проект направлен на решение этой проблемы путём интеграции голографических технологий в познавательную деятельность, обеспечивая более высокое качество восприятия и запоминания информации, а также развитие интереса к обучению через новизну формы подачи материала.




Гипотеза проекта  заключается в следующем:  
Если интегрировать 3D-голографические технологии в образовательную деятельность дошкольников,  то это повысит уровень познавательной активности, интерес к обучению, улучшит восприятие и усвоение информации,  поскольку голограммы способствуют яркому наглядному восприятию, вовлекают в образовательный процесс и создают условия для активного взаимодействия с учебным материалом.
Объект исследования:  Процесс познавательного развития детей дошкольного возраста.
Предмет исследования:  Влияние применения голографических 3D-технологий на эффективность познавательной деятельности дошкольников.
Цель проекта:  Создание условий для развития познавательной активности дошкольников посредством внедрения голограмм и 3D-технологий в образовательный процесс.
Задачи:  
1. Изучить теоретические основы использования голографических технологий в  ясли-саду.  
2. Разработать методические рекомендации по применению 3D-голограмм в занятиях.  
3. Организовать и провести цикл познавательных занятий с использованием голограмм.  
4. Оценить влияние внедрения 3D-технологий на уровень интереса, внимания и усвоения материала детьми.  
5. Повысить профессиональную компетентность педагогов по использованию цифровых технологий.








Принципы реализации проекта:  
1. Принцип научности – опора на современные научные представления о развитии познавательных процессов у дошкольников и возможностях цифровых технологий.
2. Принцип доступности – использование голографических материалов в соответствии с возрастными особенностями, уровнем восприятия и интересами детей.
3. Принцип наглядности – визуализация знаний через голограммы для лучшего понимания и запоминания информации.
4. Принцип интеграции – сочетание цифровых технологий с традиционными методами обучения и различными образовательными областями (речь, математика, окружающий мир и др.).
5. Принцип активности и самостоятельности – создание условий для самостоятельной исследовательской и познавательной деятельности детей.
6. Принцип индивидуализации – учет индивидуального темпа развития, интересов и способностей каждого ребенка.
7. Принцип сотрудничества – активное взаимодействие между педагогом, детьми и родителями в рамках реализации проекта.
8. Принцип инновационности – внедрение современных 3D-технологий в образовательный процесс как средство повышения качества и мотивации о 
Приоритетные ценности проекта:
1. Ребенок как личность – уважение к индивидуальности, темпу развития, интересам и потребностям каждого дошкольника.  
2. Инновационность образования – открытость к новым технологиям и стремление к постоянному развитию образовательной среды.  
3. Познавательная активность – развитие у детей интереса к исследованию, экспериментированию и поиску новой информации.  
4. Эмоциональный комфорт – создание благоприятной атмосферы для освоения новых знаний без принуждения и стресса.  
5. Партнерство – взаимодействие педагогов, детей и родителей как единое образовательное сообщество.  
6. Доступность и равенство возможностей – обеспечение равного доступа к современным образовательным ресурсам.  
7. Творчество и воображение – поддержка фантазии и креативного мышления через использование голограмм.  
8. Цифровая грамотность – формирование базовых представлений о технологиях с раннего возраста в игровой форме.бучения.
Ожидаемые результаты проекта:  
Для детей:
1. Повышение интереса к познавательной деятельности через визуально-наглядное восприятие информации.  
2. Развитие воображения и креативного мышления благодаря 3D-эффектам и интерактивным возможностям голограмм.  
3. Формирование элементарной цифровой грамотности (знакомство с технологиями в доступной игровой форме).                                                             
4. Укрепление познавательных умений (наблюдение, анализ, сравнение, выводы).  
5. Развитие речи и словарного запаса через обсуждение увиденных объектов и явлений.  
6. Формирование эмоционально-положительного отношения к обучению и уверенности в себе.  
7. Повышение мотивации к обучению за счет вовлеченности и «эффекта присутствия».  
8. Развитие способности к сотрудничеству и командной работе при коллективной работе с голографическим контентом.
Для педагогов:
1. Освоение новых цифровых технологий и методов их интеграции в образовательный процесс.  
2. Повышение уровня профессиональной компетентности в области ИКТ и инновационных подходов.  
3. Расширение педагогического инструментария за счёт внедрения голографических материалов.  
4. Повышение мотивации к самообразованию и творческому поиску.  
5. Формирование навыков проектной деятельности в условиях цифровой образовательной среды.  
6. Создание условий для индивидуализации и дифференциации обучения.  
7. Укрепление взаимодействия с родителями через совместные мероприятия с использованием 3D-технологий.  
8. Повышение имиджа и конкурентоспособности педагога в современном образовательном пространстве.
Для родителей:
1. Повышение информированности родителей о современных технологиях в образовании.  
2. Усиление вовлечённости в образовательный процесс ребёнка через участие в совместных проектах.  
3. Формирование положительного отношения к инновационным подходам в ясли-саду.  
4. Развитие партнёрских отношений между семьёй и педагогами.  
5. Возможность наблюдать прогресс ребёнка через цифровые формы визуализации (в т.ч. голограммы).  
6. Повышение доверия к качеству образования в ясли-саду.  
7. Расширение педагогической культуры и понимания ценности раннего развития через ИКТ.














Практическая значимость проекта
Для детей
1. Повышение интереса к образовательному процессу за счёт наглядности и визуализации знаний.  
2. Активизация познавательной активности и исследовательских умений в доступной форме.  
3. Развитие пространственного мышления, воображения и креативности.  
4. Облегчение восприятия сложных понятий с помощью объемных голографических изображений.  
5. Формирование ИКТ-компетентности с раннего возраста (основа цифровой грамотности).  
6. Поддержка индивидуального темпа обучения: ребёнок может наблюдать, изучать и воспринимать материал в удобной для себя форме.  
7. Повышение уверенности в себе за счёт успешного опыта взаимодействия с современными технологиями.
Для педагога:
1. Расширение методического инструментария за счёт внедрения инновационных 3D-технологий.  
2. Повышение мотивации к использованию современных цифровых решений в образовательной практике.  
3. Возможность дифференцированного подхода в обучении с учётом уровня и интересов детей.  
4. Облегчение объяснения сложных тем благодаря наглядной визуализации через голограммы.  
5. Развитие профессиональной компетентности в сфере цифровой педагогики.  
6. Повышение эффективности педагогической деятельности и качества образовательного процесса.  
7. Укрепление имиджа педагога как современного, идущего в ногу со временем специалиста.
развитие дошкольников»  


Для родителей:
1. Повышение информированности о современных методах обучения и развития детей.  
2. Возможность активного участия в образовательном процессе через совместные просмотры и обсуждения голографических материалов.  
3. Укрепление взаимодействия семьи и ясли- сада в воспитании и развитии ребёнка.  
4. Повышение доверия к образовательному учреждению за счёт внедрения инновационных технологий.  
5. Поддержка развития любознательности и творческих способностей ребёнка дома.  
6. Обеспечение более качественной подготовки ребёнка к дальнейшему обучению в школе.
Этапы реализации проекта
1. Подготовительный этап :  
- Анализ нормативно-методической литературы по теме проекта  
- Изучение возможностей 3D-голограмм и их адаптация к дошкольному возрасту  
- Закупка оборудования (голографические проекторы, планшеты и пр.)  
- Разработка сценариев занятий с элементами голографии  
- Провели диагностическое обследование детей.
- Инструктаж и обучение педагогов
2. Основной этап :  
- Проведение познавательных занятий с голографическими элементами  
- Игровые и исследовательские активности с детьми  
- Мониторинг образовательных результатов  
- Работа с родителями (открытые занятия, консультации)  
- Проведение методических семинаров
Работа с родителями:
   - Проведение родительских собраний с презентацией проекта и его целей;
   - Информирование о преимуществах 3D-голограмм в обучении;
   - Раздача буклетов, памяток по цифровым технологиям.
   - Приглашение родителей на открытые занятия с голографическими элементами;
   - Проведение семейных мастер-классов «Голограмма своими руками»;
   - Участие в мини-проектах и конкурсах (совместные презентации, видеоролики).
   - Анкетирование и опросы родителей о впечатлениях и результатах проекта;
   - Индивидуальные консультации с педагогами;
   - Беседы о цифровой грамотности и безопасности детей;
Укрепление сотрудничества между ясли-сада и семьёй, повышение родительской заинтересованности в развитии ребенка, расширение цифровой компетентности родителей.
3. Заключительный этап :  
- Анализ эффективности внедрения проекта  
- Анкетирование родителей и педагогов  
- Подведение итогов, оформление отчёта  
- Распространение опыта: выступления, публикации, презентации проекта
   Результат проекта:  В результате реализации проекта в образовательную практику ясли-сада были успешно внедрены элементы 3D-голографии, что способствовало активизации познавательной деятельности детей. Применение голограмм в организованной деятельности  по ознакомлению с окружающим миром, развитию речи, основы математики позволило сделать образовательный процесс более наглядным, увлекательным и эффективным.
У детей наблюдалось повышение интереса к образовательным темам, развитие воображения, внимания, пространственного мышления. Педагоги отметили рост познавательной мотивации, активности в ходе занятий и увеличение вовлеченности в процесс обучения.
Педагоги овладели новыми методиками использования цифровых технологий, повысили уровень своей ИКТ-компетентности, стали более открыты к инновационным подходам. 
Родители проявили заинтересованность, активно участвовали в совместных мероприятиях, положительно оценили внедрение современных технологий в обучение дошкольников.
Вывод: Таким образом, проект подтвердил свою эффективность и актуальность, а внедрение 3D-технологий стало важным шагом в создании современного образовательного пространства.
Проект показал, что использование 3D-голограмм в образовательном процессе ясли-сада  способствует развитию познавательной активности, воображения и исследовательского интереса у детей. Голографические образы делают информацию более наглядной и запоминающейся, усиливают эмоциональное восприятие и вовлеченность воспитанников в процесс обучения.
Педагоги приобрели опыт применения цифровых инструментов в обучении, что повысило качество подготовки занятий и расширило педагогический инструментарий. Родители стали активными участниками проекта, поддерживая инновационный подход в развитии своих детей.
Таким образом, проект доказал свою практическую значимость, перспективность и необходимость дальнейшего внедрения подобных технологий в систему дошкольного образования для формирования у детей устойчивого интереса к обучению и цифровой грамотности с раннего возраста.















Приложение 1. 
Диагностическое обследование детей
Анкетирование  на начало проведения проекта

Цель анкетирования – выявить уровень познавательной активности, интереса к инновационным технологиям и склонности к творческому восприятию информации у детей дошкольного возраста.
Анкета (проводится в игровой форме, с участием педагога-психолога):
1. Тебе нравится узнавать что-то новое?  
   ☐ Да  ☐ Нет  ☐ Иногда
2. Ты любишь смотреть картинки, мультфильмы, интересные видео?  
   ☐ Да  ☐ Нет  ☐ Не знаю
3. Что тебе интереснее: слушать рассказ или смотреть, как это     
    происходит?  
   ☐ Смотреть ☐ Слушать ☐ И то, и другое
4. Представь, что предмет можно увидеть в воздухе (голограмма).                     
Тебе  было бы интересно с ним поиграть?  
   ☐ Очень интересно ☐ Немного ☐ Неинтересно
5. Ты любишь фантазировать, придумывать сказки, истории?  
   ☐ Да  ☐ Нет  ☐ Иногда
6. Хочешь ли ты узнать, как работают волшебные картинки, которые двигаются в воздухе?  
   ☐ Хочу ☐ Не хочу ☐ Не знаю
Результаты анкетирования В анкетирование приняло участие  21

Обобщённые результаты:
- Интерес к познанию нового:  
  85% детей (18 из 21) с энтузиазмом проявляют интерес к новому, любят    
   узнавать и задавать вопросы.  
  10% (2 ребенка) — проявляют умеренный интерес.  
  5% (1 ребенок) — слабо выражен интерес.
- Предпочтение визуального восприятия:  
  90% детей (19 чел.) предпочитают смотреть, а не просто слушать, особенно   
   если материал анимирован или яркий.  
  2 ребенка затруднились с выбором.
- Воображение и фантазия:  
  76% (16 детей) с удовольствием придумывают истории, фантазируют.  
  24% (5 детей) проявляют интерес эпизодически или с подсказкой взрослого.
- Интерес к голографии (визуализация в воздухе):  
  95% детей выразили сильный интерес к возможности видеть «ожившие» объекты в воздухе и взаимодействовать с ними.  
  1 ребенок — сдержанный интерес.  
  1 ребенок — затруднился с ответом.
Вывод: Большинство дошкольников проявляют высокий интерес к визуально-насыщенному, интерактивному обучению. Проект «Волшебный мир голограмм» актуален и востребован: он соответствует психолого-педагогическим особенностям детей, стимулирует их любознательность, творческое мышление и развитие воображения.  
Рекомендуется активное использование голографических и мультимедийных элементов в образовательном процессе.Результаты позволят адаптировать содержание проекта под индивидуальные особенности детей.
В результате проекта у воспитанников повысилась познавательная активность, интерес к новым технологиям, улучшились навыки визуального восприятия, наблюдательности и творческого мышления. Голограммы стали эффективным средством вовлечения в образовательный процесс.
Анкетирование детей  на конец проекта
Цель: определить изменения в уровне познавательной активности, интересе к 3D-технологиям и способности к восприятию информации через голографию.
Количество участников: 21 ребенок (подготовительная группа)
Вопросы анкетирования:
1. Тебе понравилось смотреть голограммы?  
2. Какие голограммы запомнились больше всего?  
3. Хочешь ли ты еще играть и учиться с голограммами?  
4. Что нового ты узнал с помощью голограмм?  
5. Что тебе больше всего понравилось в занятиях с голограммами?

Краткие результаты:
- 95% детей (20 из 21) ответили, что им очень понравились организованной  деятельности с голограммами.
- 100% детей выразили желание продолжать обучение с 3D-элементами.
- Наиболее запомнившиеся голограммы: динозавры, планеты, подводный мир, сказочные персонажи.
- Повышение интереса к познанию:  
  Большинство детей стали чаще задавать вопросы, с увлечением рассказывали родителям о занятиях.
- Развитие речи и фантазии:  
  У детей расширился словарный запас, они стали активнее участвовать в диалогах, придумывать истории по голографическим образам.







Приложение 2. 
Презентация  для   педагогов  и родителей
Тема: «Создание и использование 3D голографического проектора в дошкольных учереждениях»
https://cloud.mail.ru/public/7G23/59AxMdzhq
Приложение 3
Мастер-класс  с родителями  
Тема:  «Голограммы – инструмент познания: как 3D-технологии помогают детям учиться»
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Цель:  Познакомить родителей с инновационными методами обучения через голографию, показать практическое применение 3D-технологий в развитии детей и вовлечь родителей в образовательный процесс.
Ход мастер-класса:
1. Вступительное слово педагога:
   - Обоснование актуальности проекта.
   - Цели и задачи внедрения голографии в обучение.
2. Мини-лекция с презентацией:
   - Что такое голограмма?
   - Как используется в ясли- саду?
   - Какие навыки развиваются: внимание, речь, память, воображение.
3. Практическая часть:
   - Родителям показано оборудование (проектор, планшет, голографическая пирамида).
   - Демонстрация голограмм: «Солнечная система», «Домашние животные», «Транспорт».
   - Совместные игры с детьми: «Угадай по голограмме», «Собери рассказ по 3D-объекту».
4. Обратная связь:
   - Родители делятся впечатлениями.
   - Предложения по использованию голографии дома.
5. Итог:
   - Раздача памяток: «Как развивать ребенка с помощью голограмм дома».
Ожидаемый результат:
 - Повышение интереса родителей к образовательному процессу.
- Формирование позитивного отношения к новым технологиям.
- Сотрудничество в развитии познавательной активности ребенка
Приложение 4
«Сборник организованной образовательной деятельности с элементами голограмм для старших и подготовительных групп»
https://cloud.mail.ru/public/tFMW/m3xFsXKTr

Приложение 5

Примеры QR-код ссылок на видео/голограммы.
Приложение.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vyom.hologramprojector.video6
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vyom.hologramprojector.video8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vyom.hologramprojector
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sergioloc.hologram
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